Disques P & L Couleur :


Cible 1 : 135°


Cible 2 : 225°


Cible 3 : 45°


Cible 4 : 270°





Carrés 3x3 (par ligne) :


- gauche : 8,12,4,10


- milieu : 2,5,3,9


- droite : 6,11,1,7





Formule 1 : z = (ab-b2


Formule 2 : y = (a2-b) / (x


Formule 3 : x = ( (a+b/2)3-z/2 ) / ( (a2+b2)-(2b-a) )


Formule 4 : b = 4


Formule 5 : a = 5


Donc : z = 2, x = 9, et y = 7





Horaire :





8 :00


7 :00


1 :00


10 :00


2 :00


5 :00





Disque P&L n°2





Disque P&L n°1





Disque P&L n°3





Trajet des billes :





Code aiguillage :
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Interrupteurs code aiguillage :





Interrupteurs cables bleu / rose :





bleu





Symboles luminescents RVB:
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Base donjon





Base réservoirs depuis hall
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Base ascenseur








